CAMARA MUNICIPAL DE SANTANA DA
VARGEM PRACA PREFEITO HERNANI PEREIRA
SCATOLINO N°5° FONE (35)3858 — 1229

Site:santanadavargem.mg.leg.br

PROJETO DE LEI ORDINARIA DO LEGISLATIVO N° 8 DE 26 DE MAIO
DE 2025

Dispde sobre a inclusfo da disciplina de
Inteligéncia Artificial na grade curricular
das escolas da rede municipal de ensino de
Santana da Vargem - MG e d4 outras
providéncias.

A CAMARA MUNICIPAL DE SANTANA DA VARGEM aprova:

Art. 1° Fica instituida, no 4mbito das escolas da rede municipal de ensino
de Santana da Vargem - MG, a disciplina de Inteligéneia Artificial, a ser
incorporada & grade curricular do Ensino Fundamental II.

Art. 2° A disciplina de que trata esta Lei tem por objetivo promover o
letramento digital e o desenvolvimento do pensamento computacional, abordando,
entre outros aspectos:

I - nogGes basicas de algoritmos;

IT - ética digital e uso responsavel da tecnologia;

IIT - aplicagdes praticas da Inteligéncia Artificial.

Art. 3° A inclusdo da disciplina serd realizada de forma gradativa, em
consonédncia com as diretrizes curriculares nacionais e de acordo com as
disponibilidades orgamentarias e administrativas do municipio.

Paragrafo tUnico. Compete & Secretaria Municipal de Educacgo
regulamentar os contelidos programaticos, a formagdo dos profissionais da

educag@o e as estratégias pedagogicas necessérias a implementacgo da disciplina.

Art. 4° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagéo.

=

Sala das Sessdes da Cidmara Munici ana da Vargem, de

de 2025.
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JUSTIFICATIVA

A inclusdo da disciplina de Inteligéncia Artificial (IA) na grade curricular
das escolas da rede municipal de ensino de Santana da Vargem visa preparar
nossos estudantes para os desafios e oportunidades do século XXI, onde a
tecnologia desempenha um papel cada vez mais relevante.

A Inteligéncia Artificial j4 estd presente em diversas areas do cotidiano,
desde assistentes virtuais e sistemas de recomendagdo até a automacgdo de
processos e diagndsticos em saide. Nesse contexto, € fundamental que os alunos
desenvolvam competéncias e habilidades relacionadas ao letramento digital, ao
pensamento computacional e a reflexdo critica sobre o uso ético e responsavel das
tecnologias.

A proposta de introduzir essa disciplina no Ensino Fundamental II busca
alinhar a educacdo municipal as diretrizes e tendéncias educacionais
contemporédneas, promovendo o protagonismo estudantil e incentivando a
criatividade, a inovag@o e o raciocinio logico.

Além disso, a implementac¢do serd gradativa, respeitando as diretrizes
curriculares nacionais e considerando as possibilidades or¢camentdrias e
administrativas do municipio, garantindo que a iniciativa seja viavel e sustentavel.

Diante do exposto, solicitamos o apoio dos nobres vereadores para a
aprovagdo deste projeto de lei, que representa um importante avango para a

formagéo cidada e tecnoldgica dos nossos aluno
///;_\\

/ LuizFelipe nca Rodrigues
_ Vereador
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